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Rolova hra (RH) nasleduje po cviceniach 6 a 12 v druhej lekcii a po online hrach pri tychto cviceniach, pri
pokrocilejsich skupinach po cviceni 13 a 14 v druhej lekcii a pocuvanie druha lekcia rozvrh hodin B. RH
Yiak/Ziacka A a B sU uréené pre Z s nizdou Urovriou slovenciny. RH Ziacka/Ziak C a D su uréené pre Z s vy$$ou
urovnou slovenciny.

U Z s niz8ou Uroviou slovenciny sa k druhej ¢asti RH Ziak/Ziacka C a D (pytanie sa na predmety, ktoré ma
spoluziacka/spoluZiak rad a ¢o sa na nich robi) sa vratime po cviceniach 13, 14 a 21 — 31 v druhej lekcii).

Linky na online hry pri cvi€eniach 6, 12, 13 a 14 v knihe:

https://wordwall.net/sk/resource/95823523

https://wordwall.net/sk/resource/95823725

https://wordwall.net/sk/resource/95586985

https://wordwall.net/sk/resource/95588890

https://wordwall.net/sk/resource/95589091

https://wordwall.net/sk/resource/95815945

Ciele: Z si precvi¢ia konverzaciu, tvorbu otazok a odpovedi, slovni zdsobu — ndzvy predmetov a radové &islovky
od 1. do 6., v rolovej hre C a D si navyse precvicia rad/rada + podstatné meno a ¢innostné slovesa z cvicenia 14,
a nové slova a slovesa vztahujuce sa k ¢innostiam na Skolskych predmetoch.

Pomocky: obojstranne vytlacené karty na rolovu hru (moZno ich tlacit vo verzii na papier A5 a vo verzii na papier
A4 a rozstrihnut na polovicu) v pocte Z, prazdne ciernobiele rozvrhy, do ktorych Z doplfiaju chybajlce predmety
(strana 5 tejto metodiky) v pocte Z, tabulu, kriedy/fixky na tabulu, tablety/notebook s premietackou s pristupom
na internet, pre U cely rozvrh hodin (strana 4 tejto metodiky)

Skupinu moZno pred RH rozdelit, ak chce U lepsie sledovat 7 pri konverzacii. Polovica skupiny moze robit RH

a druha polovica moZe robit samostatnu pracu (pisomné cvicenie).

Postup RH Ziacka/Ziak A a B: Pred RH si skupina zopakuje potrebnu slovnui zasobu (predmety, prva — Siesta
hodina), na predmety moZno vyuZzit aj niektoru z on-line aktivit vyssie. Prvd — Siesta hodina treba napisat na
tabulu slovom aj ¢islom. Skupina si zaroven prejde, aké skratky maju predmety na rozvrhu v danej skole (SJL,
MAT, DEJ...), aby rozumeli rozvrhu a vedeli si zapisovat predmety skratkou do prazdneho zosita. Skratky treba
zapisat na tabulu.

Nasledne U vysvetli Z, Ze pri RH budu hovorit ako niekto iny podia pokynov na karte, ktord dostanu, U im moze
jednu kartu ukazat. Vysvetlia si, Ze na kazdej karte nie je 10 predmetov (tak ako v cvi¢eni 12 v knihe). Ale
partnerka / partner nema v rozvrhu inych 10 predmetov. A musia doplnit svoj rozvrh.

U zahrd s jedn. Z pomocou rozvrhu v cviéeni 12 priklad. Napr.: U: ,Aky predmet je v pondelok prvd hodina?“ Z:
,V pondelok prva hodina je matematika.”

Ndasledne rozdeli Z do dvojic. Ak vyjde jedna trojica, dve slabsie osoby budd mat spolu jednu kartu

a v pytani/odpovedani sa budu striedat. Kazd. Z dostane kartu s rolou a jeden prazdny rozvrh hodin, do kt. si
bude zapisovat chybajlce predmety. U povie Z, aby si svoje role navzajom neukazovali, ale zistili, ¢o chyba

v konverzacii.
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U pri RH monitoruje Z. Ak treba, pomoze. Sleduje opakujlce chyby, aby sa k nim mohla skupina vratit.

Ked'Z aktivitu spravia, U posadi Z, kt. mali rolu A spolu a Z, kt. mali rolu B spolu. A pyta sa, aké hodiny doplnili.

Napr. skupiny A sa spyta: ,Aky predmet je v pondelok druha hodina? Jedn. Z odpovie. Nasledne sa takto
striedaju skupiny A a B v ddvani otdzok a odpovedani. Kazda skupina odpoveda ohladom toho, ¢o jej chybalo

v rozvrhu a skupina, ktora vie, ¢o tam malo byt, sleduje, Ci je to dobre. Ak nie, skupiny si to vyriesia. Ak jedna
skupina povie zle, druha skupina opravi. Napr.: ,,V pondelok druhd hodina nie je geografia. Ale v pondelok druhd
hodina je chémia.” U napiSe konstrukciu s ale na tabulu. Konstrukciu si skupina na konci precvici. U hovori,

nespravne predmety podla rozvrhu a Z ju/ho opravuju. Konstrukciu si skupina precviéi, aj ked ju nepotrebovala
pouZzit.

Nasledne za U pristavi pri opakovanych chybach a skupina si vysvetli, ¢o je ale a zapiSe si vyznam do slovnika
a priklad vety do zosita.
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Postup RH Ziacka/Ziak C a D:

Pred RH si skupina zopakuje potrebnu slovnu zdsobu (predmety, prva — Siesta hodina, ¢innosti na predmetoch,
v cviceni 5 v druhej lekcii si pozru konstrukciu mat rad/rada s predmetom). Na zopakovanie predmetov

a Cinnosti na predmetoch mozno vyuZit aj niektoru z on-line aktivit vysSie. Prva — siesta hodina a na prvej — 6
hodine treba napisat na tabulu slovom aj ¢islom. Skupina si zaroven prejde, aké skratky maju predmety na
rozvrhu v danej Skole (SJL, MAT, DEJ...), aby rozumeli rozvrhu a vedeli si zapisovat predmety skratkou do
prazdneho zosita. Skratky treba zapisat na tabulu.

Potom sa U pyta, ¢o (eSte) robia na predmetoch. (Nie vSetky ¢innosti a vietky predmety su v knihe.) Tu
odpovedaju Z podla seba. Slova hladaju v slovniku. Napr. U: ,Co robime na fyzike?“ Z: ,Na fyzike po&itame
a meriame”... Na informatike robime/piSeme na pocitaci... Na chémii robime pokusy. Nové slova si skupina
zapise na tabulu.

Nasledne U vysvetli Z, Ze pri RH budu hovorit ako niekto iny podla pokynov na karte, ktorti dostand, U im moze
jednu kartu ukazat. Vysvetlia si, Zze na kazdej karte chyba 10 predmetov (tak ako v cviceni 12 v knihe). Ale
partnerke/partnerovi chyba v rozvrhu inych 10 predmetov. A musia doplnit svoj rozvrh.

U zahrd s jedn. Z pomocou rozvrhu v cviéeni 12 priklad. Napr.: U: ,Aky predmet je v pondelok na v pondelok prvej
hodine?“ Z: ,V pondelok na prvej hodina je matematika.“

Nasledne rozdeli Z do dvojic. Ak vyjde jedna trojica, dve slabsie osoby budu mat spolu jednu kartu

a v pytani/odpovedani sa budu striedat. Kazd. Z dostane kartu s rolou a jeden prazdny rozvrh hodin, do kt. si
bude zapisovat chybajlce predmety. U povie Z, aby si svoje role navzajom neukazovali, ale zistili, ¢o chyba

v konverzacii.

U pri RH monitoruje Z. Ak treba, pomoze. Sleduje opakujlce chyby, aby sa k nim mohla skupina vratit.
Ked'Z aktivitu spravia, U posadi Z, kt. mali rolu A spolu a Z, kt. mali rolu B spolu. A pyta sa, aké hodiny doplnili.

Napr. skupiny A sa spyta: ,Aky predmet je v pondelok druha hodina? Jedn. Z odpovie. Nasledne sa takto
striedaju skupiny A a B v davani otdzok a odpovedani. Kazda skupina odpoveda ohladom toho, ¢o jej chybalo

v rozvrhu a skupina, ktord vie, ¢o tam malo byt, sleduje, i je to dobre. Ak nie, skupiny si to vyriesia. Ak jedna
skupina povie zle, druha skupina opravi. Napr.: ,V pondelok druhd hodina nie je geografia, ale chémia.” U napise
konstrukciu s ale na tabulu. Konstrukciu si skupina na konci precvici. U hovori, nespravne predmety podla
rozvrhu a Z ju/ho opravuju. Kondtrukciu si skupina precviéi, aj ked ju nepotrebovala pouZit.

Nasledne za U pristavi pri opakovanych chybach, skupina si vysvetli, ¢o je ale a zapiSe si vyznam do slovnika
a priklad vety do zoSita. Na konci si zapiSe novu slovnu zasobu k ¢innostiam na predmetoch do zosita.
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